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Ein- und Ausgaben Uber die Konsole in C#

In C# ist der einfachste Weg, um Daten von der Konsole zu lesen und auf sie

zu schreiben, die Verwendung der System.Console Klasse. Hier ist eine Einfiih-
rung in die Grundlagen:

1. Ausgabe auf der Konsole:
o Console.WriteLine(string): Schreibt die angegebene Zeichenfolge
und fligt am Ende einen Zeilenumbruch hinzu.
o Console.Write(string): Schreibt die angegebene Zeichenfolge, aber
ohne einen Zeilenumbruch am Ende.
Beispiel:

Console.WriteLine("Hallo Welt!");

Console.Write("Geben Sie lhren Namen ein: ");

2. Eingabe von der Konsole:
I Console.ReadLine(): Liest eine Zeile von der Konsole und gibt sie als Zei-
chenfolge zuriick.
Beispiel:

string name = Console.ReadLline();

Console.WriteLine(S"Hallo, {name}!");




