Berufskolleg am Haspel
Tobias Friedrich Die Schule fiir Gestaltung und Technik

Kontrollstrukturen

Verzweigungen:

In C# gibt es verschiedene Arten von Verzweigungen, die verwendet werden kdnnen,

um den Programmfluss zu steuern. Die haufigsten sind:

1. If-Anweisung: Sie wird verwendet, um eine Bedingung zu priifen, und wenn die Be-
dingung wahr ist, wird der Codeblock innerhalb der "if -Klammern ausgefihrt.
Beispiel:

int x=10;

if (x> 5)
{

Console.WriteLine("x ist groRer als 5");

In diesem Beispiel wird die “Console.WriteLine " -Anweisung nur ausgefiihrt, wenn “x°

grolRer als 5 ist.

2. if-Else-Anweisung: Hiermit konnen Sie eine Bedingung priifen und einen Code-
block ausfiihren, wenn die Bedingung wahr ist, und einen anderen Codeblock, wenn
die Bedingung falsch ist.

Beispiel:

int x=10;

if (x> 5)
{

Console.WriteLine("x ist groRer als 5");

}

else

{

Console.WriteLine("x ist nicht groRer als 5");
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3. Switch-Anweisung: Sie wird verwendet, um eine Variable mit einer Liste von Wer-
ten zu vergleichen und den Codeblock auszufiihren, der dem entsprechenden Wert
zugeordnet ist.

Beispiel:
int x=10;

switch (x)
{
case 5:
Console.WriteLine("x ist 5");
break;
case 10:
Console.WriteLine("x ist 10");
break;
default:
Console.WriteLine("x ist weder 5 noch 10%);
break;

In diesem Beispiel wird die “Console.WriteLine("x ist 10") " -Anweisung ausgefiihrt,

weil “x” 10 ist.

Es ist wichtig zu beachten, dass in C# die Bedingungen in den "if - und " switch -An-
weisungen immer in runde Klammern gesetzt werden miissen und dass die Codebl6-
cke immer in geschweifte Klammern gesetzt werden miissen. Auch sollte man nicht
vergessen, das ~break -Schliisselwort in jedem “case’ der “switch -Anweisung zu
verwenden, um die Ausfiihrung zu stoppen und aus der " switch -Anweisung heraus-

zuspringen.



